
 

 

   مقدمات-درس اول

   Adobe Premiere Proمعرفی 

   Homeآشنایی با کادر 

   ی جدیدایجاد یک پروژه

   مفهوم فضای کاری

   Editingشناخت اجزای فضای کاری 

   آشنایی با قواعدی در مورد کار با تابلوها

   هاایجاد پروژه و فراخوانی رسانه-درس دوم

   ی جدیدایجاد پروژه

   باز کردن پروژه

   بستن پروژه

   ها به درون پروژهورود رسانه

   Projectآشنایی با تابلوی 

   Media Browserآشنایی با تابلوی 

   های ورود رسانه به درون پروژهآشنایی با انواع روش

   ی جاریسازی خودکار پروژهذخیره

   تدوین فیلم -درس سوم

   ایجاد سکانس

   Source Monitorآشنایی با تابلوی 

   Timelineآشنایی با تابلوی 

   Program Monitorآشنایی با تابلوی 

   های ایمنآشنایی با حاشیه

   Tools Panelآشنایی با 

   ارتباط بین صدا و تصویر

   هاMarkerکار با 

   کار با صداها-درس چهارم

   Audio Metersآشنایی با تابلوی 

   تنظیم سطح خروجی صدا

   تنظیم سطح ورودی صدا

   Audio Clip Mixerآشنایی با تابلوی 

   Essential Soundآشنایی با تابلوی 

   ضبط صدا

   هاجلوه-درس پنجم

   ها شامل:بندی جلوهآشنایی با دسته

   Fixed Effectsهای ثابت یا جلوه

   Accelerated Effectsدهنده یا های شتابجلوه

   bit Color-32بیتی یا  32های رنگ جلوه

   YUVهای جلوه

   Effectsآشنایی با تابلوی 

   های تصویریاعمال چند نمونه از جلوه

   های صوتیاعمال چند نمونه از جلوه

   ها Transitionآشنایی با 

   کار با متن و گرافیک-ششمدرس 

   هاکار با متن

   نویسیفعال کردن قابلیت فارسی

   درج و ویرایش متن

   هادرج زیرنویس برای فیلم

   کار با موضوعات گرافیکی

   ایجاد انیمیشن-درس هفتم

   آشنایی با استانداردهای جهانی ویدئو

   و انجام چند نمونه تمرین های کلیدیقابآشنایی با 

   صدور محصول-درس هشتم

   Offlineهای کار با فایل

   ی سکانسبندی دوبارهقاب

   هاپرداخت کلیپ

   هامدیریت پروژه

   صدور محصول

   

   

   

   

   

   

 

Premiere Pro  کاری از شرکت های تصویری و صوتیکلیپتدوین فیلم و ایجاد انواع  منظوربه گرافیکی افزارینرم ،Adobe 


